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I. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ

Цели освоения учебной дисциплины

Дать систематическое представление об актуальных понятиях и технологиях прикладной информатики, выработать начальные навыки освоения и применения компьютерных технологий для использования в гуманитарных исследованиях и при решении экспертно-аналитических задач, связанных с социальными науками.
Место учебной дисциплины в структуре ООП магистрата
Учебный курс для магистров предполагает предварительное знание основ информатики и владение основными приложениями и возможностями ОС Windows на уровне обычного пользователя. Учебный подготавливает к более глубокому самостоятельному освоению компьютерных технологию при решении конкретных профессиональных задач. Освоение курса обеспечивает понимание задач разработчика при сознательном выборе специализированного изучения предметов связанных прикладной информатикой, таких как «Базы данных», «Математическая статистика», «Web-программирование» и другие.
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать:

· Теорию и методы контент-анализа и виды контент-аналитических экспертных систем.

· Теорию инфографики, методы визуализации смысловых структур.
Уметь:

· Находить, сохранять и преобразовывать любые мультимедийные данные и использовать их в образовательной и исследовательской деятельности.

· Проектировать базы данных и осуществлять статистическую обработку данных в гуманитарных исследованиях.

· Использовать различные возможности автоматизации обработки неструктурированной текстовой информации.

· Формулировать технические и исследовательские задания для специалистов по прикладной информатике, при необходимости осуществлять с ними совместную работу в рамках одного исследовательского или образовательного проекта.

Владеть:

· Элементарными навыками администрирования ОС на уровне опытного пользователя для оптимизации повседневной образовательной и исследовательской работы на ПК.
Данная дисциплина способствует формированию следующих компетенций, предусмотренных ФГОС-3 по направлению ВПО 030600 – История, 034700 – Документоведение, 031900 – Международные отношения:
А) общекультурные компетенции (ОК):

· Стремится к саморазвитию, повышению квалификации и мастерства, способен изменять при необходимости профиль своей профессиональной деятельности, способен к социальной адаптации (ОК-6);

· Способность использовать в познавательной и профессиональной деятельности базовые знания основ информатики, элементы естественнонаучного и математического знания (ОК-13)
Б) профессиональные компетенции (ПК)
· - способен к использованию специальных знаний, полученных в рамках профилизации или индивидуальной образовательной траектории (ПК-8).
Структура и содержание учебной дисциплины
	Номер и название тематического модуля
	Раздел дисциплины
	Семестр
	Неделя семестра
	Виды учебной работы (в час.)
	Формы текущего контроля успеваемости

(по неделям)

	
	
	
	
	В том числе
	

	
	
	
	
	лекции
	Практические занятия
	СРС


	

	№1. Элементарные навыки администрирования операционных систем и работы с мультимедийными данными
	Тема 1. Знакомство с BIOS. 
	1
	9
	1
	1
	4
	Контрольная практическая работа, проект-презентация

	
	Тема 2. Администрирование OS.  
	1
	10
	2
	2
	4
	

	
	Тема 3. Знакомство с типами OS. 
	1
	11
	2
	2
	4
	

	
	Тема 4. Понятие и типы интерфейса. 
	1
	12
	2
	2
	4
	

	
	Тема 5. Понятие файла и свойства файлов. 
	1
	13
	2
	2
	4
	

	
	Тема 6. Языки и программы управления процессами в WWW.
	1
	14
	2
	2
	4
	

	№2. Обработка неструктурированной текстовой информации и экспертно-аналитические системы обработки данных.


	Тема 7. Теория и методы контент-анализа
	1
	16
	2
	2
	4
	Контрольная практическая работа, проект-презентация

	
	Тема 8. Введение в теорию и методики автоматизации "добычи знаний
	1
	17
	2
	2
	4
	

	
	Тема 9. Основные принципы ивент-анализа
	1
	18
	2
	2
	4
	

	
	Тема 10. Введение корпусную лингвистику и знакомство с возможностями её использования
	2
	1
	2
	2
	4
	

	
	Тема 11. Статистические методы и статистические пакеты программ в гуманитарных исследованиях 
	2
	2-3
	4
	4
	4
	

	
	Тема 12. Семантический дифференциал и экспертные оценки. 
	2
	4
	2
	2
	2
	

	
	Тема 13. Базы данных в гуманитарных науках и исторических исследованиях.
	2
	5-6
	4
	4
	4
	


	Номер и название тематического модуля
	Раздел дисциплины
	Семестр
	Неделя семестра
	Виды учебной работы (в час.)
	Формы текущего контроля успеваемости

(по неделям)

	
	
	
	
	В том числе
	

	
	
	
	
	лекции
	Практические занятия
	СРС


	

	№ 3. Обработка неструктурированной текстовой информации и экспертно-аналитические системы обработки данных.


	Тема 14. Основные идеи и принципы использования инфографики и инфодизайна 
	2
	7
	2
	2
	2
	Контрольная практическая работа, проект-презентация

	
	Тема 15. Типология визуальных схем и графиков.
	2
	8-11
	8
	6
	6
	

	
	Тема 16. Знакомство с классическими и эвристическими примерами использования разных типов графиков
	2
	12-15
	8
	8
	8
	

	
	Тема 17. Когнитивное картирование в моделировании сложных систем в гуманитарных науках.
	2
	16
	2
	2
	4
	


Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы, 168 часов.
II. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

Модуль I. Элементарные навыки администрирования операционных систем и работы с мультимедийными данными.

Тема 1. Знакомство с BIOS. Навыки настройки (отключение/подключение устройств, изменение системного времени и смена батарейки, выбор загрузочного устройства, управление памятью).

Контрольное практическое задание: Запустить BIOS, показать как и какие устройства можно отключать, объяснить в каких случаях это может понадобиться.

Тема 2. Администрирование OS. Программа "Управление компьютером". Разделы диска и их разметка. Виртуальная память и файл подкачки. Распространённые файловые системы FAT, NTFS, Ext, ReiserFS, UDF. Системный реестр и полезные настройки в редакторе реестра. Понятие процесса в OS, использование диспетчера задач для управления процессами. Понятие эмуляции, виртуальные машины: их назначение и использование, знакомство с VMware.

Контрольное практическое задание: показать как можно создавать раздел диска или логический том; с помощью редактора реестра отключит автозапуск съёмных носителей информации, отключить назначение коротких имён файлов в NTFS. Найти в интернете и продемонстрировать другие полезные настройки реестра.

Тема 3. Знакомство с типами OS. История и отличительные особенности основных операционной системы (OS) Windows и Unix. Понятие, типы и история свободно распространяемого программного обеспечения (freeware). Понятие ядро ОС (core) и дистрибутивы GNU/Linux. Навыки установки и освоения OS Ubuntu.

Контрольное практическое задание: скачать из Интерента образ LiveCD для Ubuntu, создать загрузочный диск или флешку, запустить с него операционную систему, показать как нужно подготовить разделы жесткого диска для установки на него Ubuntu.

Тема 4. Понятие и типы интерфейса. Понятия консоли и терминала, понятие оболочки, преимущества и недостатки графического интерфейса пользователя (GUI) и интерфейса командной строки (CLI). Основные команды интерфейса командной строки в Windows и в Linux.

Контрольное практическое задание: объяснить назначение и продемонстрировать работу некоторых команд интерфейса командной строки для одной из OS: в Windows: help, ipconfig, ping, tracert, defrag, chkdsk, dir, tree, mdir, comp, fc, rename, cd, rmdir, compact, xcopy;

в Linux (для оболочки bash): ls , cp, mv, du, df , cat, ps, kill, grep , sudo, ip addr show, >>, >, |. 

Тема 5. Понятие файла и свойства файлов. Форматы и атрибуты файлов, конвертация форматов, текстовые форматы и кодировки, аудио и видео форматы, контейнеры и кодеки, конвертеры, рипперы, графические форматы, файлы данных, настроек и конфигураций, файлы архивов, исполняемые файлы, системные файлы, бинарные файлы, файлы документов, временные файлы, файлы шрифтов, динамические библиотеки DLL, скрипты, компиляция, исполняемые файлы, лог-файлы, плагины и расширения приложений.

Контрольные практические задания: 2) Получив набор файлов в разных форматах, раскрыть различные возможности их редактирования и конвертации. 1) Используя необходимые плагины для браузеров, скачать и оформить в виде презентации различную мультимедийную информацию, связанную с темой магистерского исследования.

Тема 6. Языки и программы управления процессами в WWW. Технологии создания web-страниц. Знакомство с уровнями программного обеспечения интернета: стандарт OSI и протоколы TSP/IP. Знакомство с языком Java: апплеты (applet) и сервлеты (servlet); использование языка JavaScript: скрипты и протокол CGI. Использование Java-плагина. Актуальные принципы web-дизайна. Понятие юзабилити. Знакомство с языками разметки HTML и XML, знакомство с CSS. Виды хостинга. Знакомство с Microsoft FrontPage и Macromedia Dreamweave.

Контрольные практические задания: 1) Создать страницу в формате .htm желательно с использованием css, тематика страницы должна быть связана с тематикой магистерского исследования. 2) Найти в Интернете web-сайт, несоответсвующий каким-либо актуальным принципам web-дизайна раскрыть найденные недостатки и предложить путь их исправления. Тематика web-сайта должна быть связана с тематикой магистерского исследования.

Модуль II. Обработка неструктурированной текстовой информации и экспертно-аналитические системы обработки данных.

Тема 7. Теория и методы контент-анализа (КА). Понятия структурированной и неструктурированной информации. Понятие о кодировании латентных признаков в тексте. Тезаурус технологическая как основа семантического КА. Междисциплинарность КА. Типология видов КА: частотный, семантический, контекстно-тематический, интент-анализ, стилометрия, нарративный анализ. Mодель КА Оле Хольсти. Использование концепция Р.Барта и М.Фуко. Понятие подтекста и интертекста. Интент-анализ в психосемантике и психолингвистике: изучение репрезентации образно-символических и эмоционально-волевых проявлений в тексте. Кодирование высказываний по логико-синтаксическим связям. Использование комбинаторики в КА.

Контрольное практическое задание: Написать проект контент-аналитичского исследования, связанного с темой магистерского исследования
Тема 8. Введение в теорию и методики автоматизации "добычи знаний" (data mining, text mining, релевантность и пертинентность). Экспертные системы обработки текстовой информации, . Индексные файлы и принципы работы поисковых систем. Поисковые метамашины. Авторубрикаторы и фактэкстракторы. Мониторинг СМИ и контент-аналитические роботы. Знакомство с Oracle Text

Контрольные задания: По поисковому запросу "Computer Content Analysis Programs" или "Software for Content Analysis" найти описание или демоверсию контент-аналитической программы и составить аннотацию её функциональных возможностей, используя приобретённые теоретические знания по контент-анализу. Для иллюстрации аннотации использовать скриншоты.

Тема 9. Основные принципы ивент-анализа в анализе политических и социально-экономических ситуаций. Использование для отображения и презентации результатов ивент-анализа режима "Структура" в приложениях MS Office Word, Excel, PowerPoint (либо в соответствующих им приложениям OpenOffice). 

Контрольное практическое задание: Провести ивент-анализ актуальной современной или исторической ситуации на основе одного или нескольких текстов (статей или глав из книги) и отобразить результаты анализа в режиме "Структура" в приложениях MS Office или OpenOffice.

Тема 10. Введение корпусную лингвистику и знакомство с возможностями её использования в документоведении, мониторинге СМИ, источниковедении, историографии. Использование текстовых функций в приложениях Microsoft Office Excel или OpenOffice Calc для анализа корпуса неструктурированной текстовой информации. Использование макросов и языка VBA в табличных процессорах. Использование элементов управления ActiveX для макросов.

Контрольное практическое задание: в одном из двух табличных процессоров создать макрос с использованием текстовых функций для обработки корпуса текстов с целью создания матрицы данных, описывающих лексико-семантические свойства текстов. Макрос должен запускаться с помощью кнопки.

Тема 11. Статистические методы и статистические пакеты программ в гуманитарных исследованиях. Типы статистических шкал. Типы статистических методов: основные параметры шкал, кореляция и сопряженность, дисперсионный анализ. Знакомство с многомерными методами: регрессионный анализ, факторный анализ, кластерный анализ, дискриминантный анализ. Знакомство с программами STATISTICA и SPSS.

Контрольное практическое задание: Составить матрицу данных, связанную с тематикой магистерского исследования и обработать изученными подходящими статистическими методами в программах STATISTICA или SPSS.
Тема 12. Семантический дифференциал и экспертные оценки. Семантический дифференциал как метод визуализации смысловых соотношений и взаимосвязей. Экспертные оценки как метод интеграции субъективных восприятий описаний предметной области. Использование статистического метода факторного анализа в семантическом дифференциале. Синтез семантического дифференциала и  экспертных оценок в политологии и маркетологии. Экспертные оценки в исторической науке и социологии.

Контрольное практическое задание: По предложенной матрице данных продемонстрировать возможности построения семантического дифференциала в STATISTICA или SPSS или Excel.
Тема 13. Базы данных в гуманитарных науках и исторических исследованиях. Типы данных и виды ограничений целостности. Модель данных "сущность-признак-связь". Нормализация данных. Графические нотации и ER-модели. Знакомство с СУБД Access , знакомство с Oracle designer. Знакомство с языком запросов SQL. онтрольное практическое задание: Построить ER-модель базы данных, связанной с темой магистреского исследования и реализовать эту модель в СУБД Access или OpenOffice.org Base.

Модуль III. Инфографика и визуализация смысловых структур

Тема 14. Основные идеи и принципы использования инфографики и инфодизайна в для проектных, образовательно-дидактических, научно-исследовательских, рекламно-информационных или отчётно-производственных задач. История изобретения и распространения самых знаменитых типов графиков и схем. Начальное знакомство с унифицированным языком моделирования (UML).

Контрольное практическое задание: Предварительно устно обосновать с точки зрения целей и задач несколько возможных направлений использования инфографики в собственном магистерском исследования.

Тема 15. Типология визуальных схем и графиков: аналитико-иллюстративное назначения, преимущества и ограничения, показательные образцы и типичные ошибки Aaffinity diagram, arc diagram, area chart, bar chart, bubble chart, Chernoff face, cartesian coordinates, clustering, cause effect chains, cognitive mapping, communication diagram, concentric circles, concept fan, concept map, cone-tree diagram, critical path method, cycle diagram, data flow diagram, decision discovery diagram, decision tree, dilemma diagram, edgeworth box, failure tree, feedback diagram, funnel, gantt chart, genealogy, Fractal, histogram, hype cycle, hyperbolic tree, ibis argumentation map, iceberg diagram, ishikawa-diagram (fishbone), Kabbalistic tree, knowledge map, layer chart, line chart, mindmap, minto pyramid technique, mandala, organisation chart, parameter ruler, performance charting, perspectives diagram, Pert chart, pie chart, portfolio diagram, process event chains, radar chart (cobweb), Sankey diagram, ScatterPlot, semantic network, social networks, spectrogram, spray diagram, square of oppositions, story template, strategy canvas, supply demand curve, synergy map, system dynamics, Timeline, temple, treemap, tukey box plot, Venn diagrams (euler diagram ), SWOT, Five Forces Model, McKinsey matrix, Ansoff matrix, BCG matrix, ADL matrix.

Контрольное практическое задание: Создать однин из изученных видов инфографической схемы с помощью приложения MS Visio. Тематика схемы должны быть связана с темой магистерского исследования.

Тема 16. Знакомство с классическими и эвристическими примерами использования разных типов графиков в различных дисциплинах и областях деятельности: маркетинг и маркетология, менеджмент, реклама и PR, документоведение и документооборот, компьютерные поисковые сервисы, экология, социология, психология личности и психодиагностика, политология и международные отношения, историческое источниковедение, историография и история ментальности, религиоведение, культурология и литературоведение.

Контрольное практическое задание: Найти и скачать демоверсию одной из специализированных инфографических программ (например, e!Sankey, Smart Draw, MindManager или любую другую) и создать с помощью неё графическую схему или диаграмму, связанную с темой магистерского исследования.

Тема 17. Когнитивное картирование в моделировании сложных систем в гуманитарных науках. Основные положения когнитивной антропологии как теоретическая база когнитивного картирования. Когнитивное картирование в дедуктивном и индуктивном моделировании. Когнитивная карта как визуальная модель проекта исследования. Теория графов и граф-схемы в построении семантических сетей. Делинеаризация текста как практическая задача когнитивного картирования. Теория нейронных сетей в КА. Движение Mindmap (майндмэп) – популяризация интеллект-карт. Использование когнитивного картирования в конструировании гипертекста. 

Контрольное практическое задание: Создать связанную с темой магистерского исследования когнитивную карту с помощью средств Microsoft Office или OpenOffice.

Формы итогового контроля:

Контрольные практические задания в конце каждой практики. Зачёт или оценка ставится в зависимости от количества и качества выполненных заданий по каждому учебному модулю отдельно.
Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Рекомендуемая литература

Модуль №1

1. Брукшир Дж. Информатика и вычислительная техника. 7-е изд. - СПб.: Питер, 2004. - 620 с.

2. Влияние Интернета на сознание и структуру знания: [сб. ст.] / Рос. акад. наук, Ин-т философии. - М.: ИФРАН, 2004. - 239 с.

3. Гарбер И.Е. Теоретические аспекты информатизации социальных наук: монография / И.Е.Гарбер; под ред. Юревича А.В. - Саратов: СГСЭУ, 2005. - 146 с.

4. Головач В.В.. Дизайн пользовательского интерфейса. СПб, 2002.

5. Голоскоков Л.В. Теория сетевого права / Л.В.Голоскоков; под науч. ред. Малько А.В. - СПб.: Юрид. центр Пресс, 2006. - 189 с. 

6. Зубков В.И. Компьютерные технологии в научных исследованиях: учеб. пособие / В.И.Зубков, А.В.Соломонов. - СПб., 1999. - 63 с.

7. Информационные технологии в гуманитарных и общественных науках: [сборник] / Рос. акад. наук. С.-Петерб. экон.-мат. ин-т; [под общ. ред. Овсиевича Б.Л.]. - СПб. Многотомник.

8. Информационные технологии в гуманитарных исследованиях: [сб. тр.] / Рос. акад. наук. Сиб. отд-ние. Ин-т археологии и этнографии; отв. ред. Холюшкин Ю.П. - Новосибирск: НИИ МИОО НГУ. Многотомник.

9. Колисниченко Д. Н. Ubuntu 10. Библия пользователя. М.:Диалектика. 2010. - 592 с.

10. Лебланк Ди-Анн, Блам Р. Linux для чайников. 8-е изд. М., 2009. 368 с.

11. Макарова Л.Н. Компьютерная культура студентов гуманитарных специальностей университета: учеб. пособие / Л.Н.Макарова, Т.К.Голушко. - Белгород; Тамбов, 2004. – 146 с.

12. Наследов А.Д. SPSS: компьютерный анализ данных в психологии и соц. науках / А.Д.Наследов. - СПб.: Питер Принт, 2005. - 416 с.

13. Оппель Э. Раскрытие тайн SQL. М.: NT Press, 2007. - 318 c.

14. Парфенов И.И. Интеллектуальная информационная технология как инструмент научного творчества / И.И.Парфенов, М.Я.Парфенова, Ю.Г.Гущин. - М.: Новые технологии, 2007. - 32 c.

15. Раскин Д. Интерфейс: новые направления в проектировании компьютерных систем. М.: Символ-Плюс, 2005. - 272 с.

16. Робачевский А., Немнюгин С., Стесик О. Операционная система Unix. СПб.: БХВ-Петербург, 2008. - 646 с.

17. Романов О.В. Философия Интернета: (генезис и синтез фундам. идей) / О.В.Романов; М-во Рос. Федерации по связи и информатизации, Поволж. гос. акад. телекоммуникаций и информатики. - Самара: Перспектива, 2003. - 174 с.

18. Скляр Дж. Актуальные принципы Web-дизайна. М.: Эксмо, 2007. - 464 с.

19. Социальное мышление и деятельность: влияние новых интеллектуальных технологий: тр. Ин-та систем. анализа Рос. акад. наук / Рос. акад. наук, Ин-т систем. анализа. - М.: Едиториал УРСС, 2004. - 458 c.

20. Торрес Р. Дж. Практическое руководство по проектированию и разработке пользовательского интерфейса – М.:Вильямс, 2002 

21. Хортон У. Электронное обучение: инструменты и технологии: [пер. с англ.] / У.Хортон, К.Хортон. - М.: КУДИЦ-Образ, 2005. - 638 c.

22. Хроленко А.Т. Современные информационные технологии для гуманитария: практ. рук. / А.Т.Хроленко, А.В.Денисов. - М.: Флинта, М.: Наука, 2007. - 128 c.

Чубинидзе К.А. Компьютерная интерпретация текстов на 

23. естественном языке на основе синтактико-семантических аблонов / К.А.Чубинидзе // Научно-техническая информация. Сер.2. Информационные процессы и системы. - 2005. - N 2. - C.22-29.

Рекомендуемые сайты:

· http://www.probios.ru

· http://www.windowsfaq.ru

· http://www.win-reg.narod.ru

· http://ubuntologia.ru

· http://pingvinus.ru

· http://www.filetypes.ru

· http://www.usability.ru
Модуль №2

1. Аверьянов Л.Я. Контент-анализ. М., 2007

2. Айвазян С.А., Мхиторян В.С. Теория вероятностей и прикладная статистика. М., 2001. С. 68–69.

3. Богомолова Н.Н. Контент-анализ. М., 1992

4. Бородкин Л.И., Морозова Л.Е. Опыт использования математических моделей и ЭВМ в текстологических исследованиях // Количественные методы в гуманитарных науках. М., 1981

5. Волков С.В. Социальный состав высшего чиновничества Кореи периода Корё (X - XIV вв.) // Математические методы и ЭВМ в исторических исследованиях. Под. ред. И.Д.Ковальченко. М., 1985

Воронин Ю.А. О базовых задачах искусственного интеллекта в мультидисциплинарных исследованиях / Ю.А.Воронин, Е.Н.Черемисина. - Новосибирск, 2001.Ч.1: Описание, сравнение, классифицирование и 

6. распознавание. - 234 с.Ч.2: Оценивание, районирование, периодирование, предсказание и организация. - 2002. - 176 с.

7. Давлетшина Н.В. Массивы материалов СМИ как исторический источник по российской истории новейшего времени // Круг идей: историческая информатика в информационном обществе.Труды VII конференции АИК. М., 2001

8. Давыдов А.А. Компьютерные технологии для социологии: (обзор зарубежного опыта) / А.А.Давыдов // СоцИс: Социологические исследования. - 2005. - N 1. - С.131-138. 

9. Ермаков А.Е. Автоматизация онтологического инжиниринга в системах извлечения знаний из текста // Компьютерная лингвистика и интеллектуальные технологии: труды Международной конференции Диалог'2008. М., 2008

10. Зверев В.М. Социологическое прочтение философских идей России XVIII века: контент-анализ. С.-Пб., 1998

11. Здравомыслов А.Г. Немцы о русских. Контент-анализ. М., 2003

12. Калмыков А.А. Интернет-журналистика / А.А.Калмыков, Л.А.Коханова. - М.: ЮНИТИ, 2005. - 383 c.

13. Каптерев А.И. Менеджмент знаний: от теории к технологиям: науч.-метод. пособие / А.И.Каптерев. - М.: Либерея-Бибинформ, 2005. - 296 c.

14. Кузнецов И.Н. Информация: сбор, защита, анализ. Учебник по информационно-аналитической работе. М., 2001

15. Ландэ Д.В. Поиск знаний в Internet. М., 2005; Он же. Основы интеграции информационных потоков. Киев, 2006.

16. Луков В.Б., Сергеев В.М. Опыт моделирования мышления исторических деятелей: Отто Фон Бисмарк, 1866-1876 гг. Вопросы кибернетики. Логика рассуждений и её моделирование. М., 1983

17. Мангейм Дж.Б., Рич Р.К. Политология. Методы исследования: Пер. с англ. / Предисловие А.К. Соколова. М.: Издательство “Весь Мир”, 1997

18. Математические методы и ЭВМ в историко-типологических исследованиях. Сборник научных статей АН СССР / Отв. ред. И.Д.Ковальченко. М., 1989

19. Методологические и методические проблемы контент-анализа (Тезисы докладов рабочего совещания социологов). Выпуск 1. Москва-Ленинград, 1973

20. Миронов Б.Н. История в цифрах: Математика в исторических исследованиях. Л., 1991

21. Можаева Г.В., Мишанкина Н.А. Историко-лингвистический анализ в изучении русской историографии второй половины XVIII века // Гуманитарная информатика: Сб. статей. Томск: Изд-во Том. ун-та, 2005.

22. Налимов В.В. Вероятностная модель языка. О соотношении естественных и искусственных языков. — М.: Наука, 1974; 2-е изд. — 1979.

23. Овдей О.М., Проскудина Г.Ю. Обзор инструментов инженерии онтологий // Труды Шестой Всероссийской научной конференции "Электронные библиотеки: перспективные методы и технологии, электронные коллекции", М., 2004

24. Почепцов Г.Г. Информационно-политические технологии / М.: Центр, 2003. - 381 c.

25. Представление и использование знаний: Пер. с япон./ Под ред. Х.Уэно, М. Исидзука. - М.: Мир, 1989. - 220 с.

26. Слово в действии. Интент-анализ политического дискурса / Под. ред Ушакова Т.Н., Павловой Н.Д. - С.-Пб., 2000

27. Соколов А.В. Метатеория социальной коммуникации. С-Пб., 2001.

28. Соколов А.В. Общая теория социальной коммуникации. С-Пб., 2002.

29. Соловьев В.Д., Добров Б.В., Иванов В.В., Лукашевич Н.В. Онтологии и тезаурусы. Учебное пособие. Казань, Москва, 2006.

30. Сэлтон Г. Автоматическая обработка, хранение и поиск информации. Нью-Йорк, 1968, Пер. с англ. М., 1973

31. Федотова Л.Н. Анализ содержания - социологический метод изучения средств массовой коммуникации. М., 2001

32. Хьетсо Г., Густавсон С., Бекман Б., Гил С. Кто написал "Тихий Дон"? - М., 1989

33. Чураков А.Н. Компьютерный контент-анализ. М.: Институт социологии РАН, 1996

34. Яковлев И. Компьютерные технологии контент-анализа прессы в планировании президентских избирательных кампаний // Электоральные технологии и президентские выборы. – Кишинев: CAPTES, 2000.

Рекомендуемые сайты:

· http://www.rco.ru 

· http://demo.rco.ru
· http://www.spss.ru 
· http://www.autonomy.com
· http://www.galaktika.ru/2/products/zoom
· http://www.medialogia.ru/
· http://www.rscip.ru/files/Trend.ppt
· http://www.anbr.ru
· http://www.alphaworks.ibm.com/tech/uima
· http://research.metric.ru 
·  http://www.newsfactory.ru/soft/archive.phtm 

Модуль №3

Паршукова Г.Б. Основы компьютерной графики в библиотечной деятельности / Г.Б.Паршукова. - Новосибирск: ГПНТБ, 2006. - 103 c.

Рекомендуемые сайты:

· http://vizualdata.ru

·  http://infographer.ru

· http://infoanalyze.blogspot.com

· http://www.visualizing.org

Материально техническое обеспечение дисциплины:
Оргтехника: компьютерный класс, проектор; авторский комплект мультимедиа презентаций.















